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Les paradoxes sont un stimulant intellectuel qui ont t |’origine de nombreux progr s math matiques ou
logiques, mais notre but dans cette rubrique sera uniquement de vous provoquer et de vous faire r fl chir. Si
VOUS pensez avoir une explication du paradoxe que je vous propose, envoyez-la moi (par courrier au service
culture de I"USTL).

Dans le prochain num ro d’Archim de les meilleures solutions seront propos es.

Bien ranger son argent

Maintenant que I'esp rance de vie augmente et qu’'on envisage m me
de faire des clones qui serviraient de banque d’'organes permettant,
pourquoi pas, de nous rendre ternel, de nouveaux probl mes se posent
pour la gestion de nos conomies.

En effet, deux personnes gagnant un somme identique chaque jour et en
d pensant la m me proportion chague jour, m me si elles n’utilisent que
leur grenier pour cacher leurs conomies peuvent se retrouver terme
dans des situations tr s diff rentes.

Pr cisons tout cela.

Julie et Jacques, chaque jour, gagnent deux pi ces d'or et en d pen-
sent une.

S PARANOXES I

Julie proc de de la fagon suivante pour g rer son argent :

Le jour num ro n elle gagne deux pi ces que nous noterons Pn et Qn. Elle
place Pn dans son grenier et prend Qn gu’elle d pense. Le premier jour la
pile de pi ces de son grenier est [P1],le second jour [P1,P2] le froisi me [P1,
P2,P3], efc

Jacques lui, craignant I'usure du temps, pr f re faire circuler ses pi ces et
donc trouve plus malin de proc der ainsi :

Chaque jour il place sous la pile des pi ces de son grenier les deux pi ces
qu’il vient de gagner Pn et Qn, et prend la pi ce qui se trouve au-dessus de
la pile, pi ce qu'ild pense.

Le premier jour sa pile est donc [Q1] (il a plac P1 et Q1 dans sa pile de pi ces et s'est
servi). Le second jour sa pile est devenue [P2, Q2] (il a ajout les deux nouvelles P2 et Q2
pi cessous la pile, ce quiluia donn  [Q1,P2, Q2] et s’est servi au-dessus). Le troisi me jour
sa pile est devenue [Q2, P3, Q3], puis le quatri me [P3, Q3, P4, Q4] puis le cinqui me [Q3,
P4,Q4,P5, Q5], etc.

A la fin des temps, bien qu’ayant gagn etd pens lam me chose chaque jour, Julie sera
infiniment riche et Jacques sera totalement ruin .

En effet, Julie, la fin des temps, disposera dans son grenier des pi ces Ql, Q2, Q3, ...

soigneusement conomis es chaque jour.

Jacques, de son ¢ 1t ,n’aura rien car chaque pi ce qu'il aura plac e dans sa pile aura
t d pens e.Onpeutm me pr ciser:

la pi ce Pn plac e dans la pile le jour num ro naura t d pens e le jour 2n - 1, et

la pi ce Qn, elle aussi plac e dans la pile le jour num ro n,aura t d pens e un peu

plus tard le jour 2n. Chaqgue pi ce finit par tre d pens e, donc au final il ne reste rien

Jacques.

N’est-ce pas absurde (et injuste) que gagnant et d pensant la m me chose Julie soit
devenue infiniment riche et Jacques totalement ruin !
Qu’en pensez-vous ?



